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Les conditions

Les conditions sont I'une des notions les plus importantes en programmation.

Elles sont utiles si I'on souhaite effectuer des instructions uniquement a certaines conditions.

1. Les trois é’rapes d'une condition

If Si une condition ou des conditions sont vraie, alors des instructions sont effectuées

Lf Sinon (les conditions précédentes sont fausses), Si une ou d’autres conditions sont
eul

vraies, alors des instructions sont effectuées.

Sinon (les conditions précédentes sont fausses), alors des instructions sont

else
effectuées

Seul if est obligatoire dans I'écriture d’une condition, elif et else sont optionnels.

2. La structure

i'f et eLif sont toujours suivis de valeurs booléennes, d’opérations booléennes et/ou d’expressions booléennes
(voir chapitre 1 du jeu).

if, elif etelse sont ensuite suivis de deux points « : ».

Les instructions sont sous les conditions, décalées par une ’mbutaﬁon.

Exemples de codes

x = 5

y =

c =

if x == y: # Si x est égale a y
c = 10

else: # Sinon
c = 20

print (c) # Affiche 10 ou 20 (ici, 20 car x != vy)



. En savoir pLus sur Lles conditions

https://www.pierre-giraud.com/python-apprendre-programmer-cours/condition-if-elif-else/

https://python.doctor/page-apprendre-conditions-structures-conditionnelles-if-else-python-
cours-debutant

Ou demande a ton/ta prof de NSI :)
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