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Les objectifs de la NSI @

e Comprendre le numérique et ses enjeux

e S'initier aux différents domaines de Alonohie
I'informatique ;

e Maitriser les bases de la programmation

Logique

e Développer des programmes a l'aide
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Le déroulement des cours
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Le programme de Premiere

> Le langage Python

> L'histoire de l'informatique > Les bases de l'algorithmique :

N ordinatelr - Les manipulation de données

S rchitactiire - Les différents tris de valeurs

- Les systemes d'exploitation - L'aide a la decision

o - La classification par
> Le langage binaire apprentissage automatique

> Les expressions booléennes > Le Web et ses langages

> |Internet et les réseaux

. Les poursuites d'etudes
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Ecole 42;
Epitech,
etc.
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